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요약

Unity 클라이언트 프로그래머입니다. YATAV에서 메타버스 상담 플랫폼의 Unity 클라이언트를 5년간 만들고 운영했습니다.

PC·Android·iOS·macOS 동시 배포, Photon·Vivox·Agora·Addressables 위의 실시간 기능, 인스톨러부터 CDN까지의 배포

파이프라인이 제 몫이었습니다. 지금은 AI를 제품 안(AI NPC, STT 축어록, AI 요약)과 개발 과정 양쪽에 씁니다. 에이전트를

직접 만들었고, 토큰 비용을 줄이려 로컬 모델로 옮기는 작업과 Unity 전용 빌드 자동화도 직접 해봤습니다. 3인 팀으로 모바일

게임 PlanEat을 만들어 Google Play 출시를 준비하고 있습니다.

경력

YATAV Unity Client Programmer 2021.07 – 현재

메타버스 상담 플랫폼의 Unity 클라이언트를 4년간 개발·배포했고, 2026년부터 Electron 런처, 웹·백엔드, AI 보안 제품,

온프레미스 LLM 서비스, 사내 비용 대시보드까지 맡고 있습니다.

MetaForest 클라이언트: 출시부터 3.x까지 Unity · 2021 – 2025

2021년 7월 입사 후 메타포레스트 Unity 클라이언트를 개발했습니다(기록은 10월 말부터). 자체 인스톨러·업데이터, 화면공유

모듈, 모바일 버전과 스토어 출시, 캐릭터 커스텀, 화상채팅, 그림판, STT 축어록, Unity 6·Vivox 전환까지 핵심 기능을 만들고

운영 배포 공지를 직접 냈습니다.

2021~22 자체 install/update 모듈, 화면공유 모듈, 트라이얼 배포(고대·한양대·울산대·UMSL…), 모바일 버전

·Addressables·iOS/Android 출시 준비

2023 유튜브·PDF 화면공유, Mac App Store, 8월 New 버전 스토어 출시(QA 77건), 캐릭터 커스텀, 화상채팅, CES 2024용
GPT AI NPC 데모

2024~25 그림판(실시간 멀티 동기화), STT 축어록→네이버 클로바, 딥링크·소셜 로그인, 남아공·대만 다운로드 이슈, Unity

6·Photon Fusion·Vivox 전환, MWC 2025 SKT 협업

MetaForest 런처 Electron · Windows / macOS

메타버스 상담 플랫폼 MetaForest의 Windows·macOS 런처. 로그인·역할별 실기능 탭·자동 업데이트·트레이 상주·다국어

5종을 갖췄고, 배포처를 S3 + CloudFront로 이전하며 6분할 병렬 다운로드와 이전 런처 마이그레이션을 넣었습니다.

데스크톱 알림·트레이 상주·다국어 5종·세션 주입 실행·다운로드 이어받기·Windows CI 빌드

S3 + CloudFront 이전, 6분할 병렬 다운로드, 이전 WPF 런처 제거 마이그레이션

업데이트 실패 원인을 net.fetch HTTP 캐시 무효화 누락으로 규명·수정 (v1.0.4)

MetaForest Unity 클라이언트 Unity · Photon · Agora

2025년 11월 새 저장소에서 Unity 6 클라이언트를 다시 만들었습니다. 5년치 코드를 옮기는 작업이라 구버전 분석과 미사용

기능 정리, 라이브러리 교체 같은 반복 작업에 AI 에이전트를 붙였고, 결과는 빌드와 실기기로 검증했습니다. 아래는 2026-09-

07에 PC(2560×1440)와 갤럭시 노트10+를 같은 상담실에 접속시켜 찍은 실행 화면입니다. 같은 기간에 음성 두절 장애의

원인을 밝혀 디바운스로 고치고 Agora 비용도 줄였습니다.

음성 두절 장애: 판정 소스 교체가 아니라 디바운스(45초 유예)가 정답이었음

인원 게이팅으로 혼자 있는 방의 Agora 과금 제거

클라이언트 보안 정리: 로그·빌드 산출물에서 비밀값이 새던 경로를 닫음



AEGIS: AI 보안 게이트웨이 (AI DLP) 인증 시험 결함 대응 · 금융권 AI DLP 구축

사내 AI 보안 제품 AEGIS의 인증 시험 결함 후속 수정(2026.06)과 금융권 AI DLP 구축(2026.08–09)을 맡았습니다. 납품 전

체크리스트를 실측으로 검증하며 권한 경계와 감사 기록 쪽 보안 결함을 찾아 고치고, 판정 로그 필터·조직 연동·정책 백업 화면을

만들었습니다. 아래 화면은 2026-09-07 이 맥에서 전체 스택을 띄워 실행한 것입니다.

권한 경계: 역할 검사가 빠져 있던 쓰기 경로를 실측으로 찾아 정본 게이트 하나로 모으고 관문 테스트로 고정

감사 원장: 자격증명·권한·관리자 설정·LLM 키·정보주체 권리 처리에 기록이 없던 쓰기 경로에 감사 기록 배선

한국어 PII: 변형 표기 주민등록번호를 여러 층에서 막고, 오탐이던 운전면허·IP·이메일 마스킹 정리

독립지능: 폐쇄망 업무용 AI LibreChat · LiteLLM 게이트웨이 훅 · vLLM / Ollama · Jetson

외부로 데이터를 보내지 않는 온프레미스 업무용 AI 제품입니다. 출시 전 QA로 시작해 게이트웨이 훅(라우팅·첨부 추출·등급

분류·검색 그라운딩·PII 마스킹)과 문서 도구를 고치고, 죽은 데모 서버를 Jetson 위에 전면 재구축해 도메인 2개를

라이브했습니다. 아래 화면은 2026-09-07 이 맥에서 화이트라벨 이미지를 빌드하고 로컬 Ollama 모델을 붙여 띄운 것입니다.

게이트웨이 훅: 사고 텍스트 스트리밍 분리, 대용량 문서 in-request RAG(bge-m3), 한글 PDF 0자 추출을 poppler·OCR
폴백으로, 웹검색 그라운딩 실동작화

보안 입력 경계: 첨부와 입력으로 들어오는 공격면을 실측으로 훑어 게이트웨이 앞단에서 막음

100회 실측: 문서 도구 첫 호출 0% → 99%, 검색 그라운딩 날조 0%, 라벨 A/B(언급률 30% → 12%)

개인 프로젝트

PlanEat (JJJ Studio · 3인 팀) Unity 6 · C# · URP · UGS

우주 쓰레기부터 행성까지 삼키며 자라는 모바일 서바이벌 게임: 3인 팀, Google Play 출시 준비. Planet + Eat. 작은 우주

생명체가 되어 나보다 작은 것을 먹고 커지는 세로 탑다운 서바이벌. 제 담당은 플레이어·흡수/성장·형태 분기·세이브·백엔드

(UGS)·수익화와 팀의 작업 규칙·AI 협업 체계. 2026년 4월 시작, 9월 Google Play 출시 목표로 비공개 테스트 중.

girlsXzombies Unity · C# · HLSL

2021 디펜스 게임 프로젝트. Unity와 C#으로 만든 첫 게임. 셰이더(HLSL/ShaderLab)까지 직접 작성한 초기 프로젝트로,

이후 Unity 클라이언트 작업의 출발점입니다.

성주클루 (SeongjuClaw) Python · pywebview · Claude API · Ollama

Claude와 로컬 모델을 같은 도구 루프에서 쓰는 AI 에이전트 데스크톱 앱. 폐쇄망 모드 지원. Claude와 로컬 모델(Ollama)을

두뇌로, 터미널·파일·웹을 손발로 쓰는 macOS/Windows 앱. “코어는 anthropic 하나”로 시작한 미니멀 에이전트 루프 위에

도구 병렬 실행, 멀티세션, 의미 검색, 서버 없는 로컬 RAG, 음성 대화를 얹었습니다.

기술

Unity · Game Unity 2021 LTS → 6 · C# · URP · New Input System · Addressables · Photon PUN · Fusion · Voice

· Vivox · Agora · MediaPipe · Plastic SCM

Platform Windows · macOS · Android · iOS 빌드·스토어 심사 · WPF · Electron 런처 · S3 · CloudFront 배포 ·

GitHub Actions

AI GPT · Claude API · Whisper · Naver Clova STT · Ollama · vLLM · RAG · 에이전트 도구 루프

Languages C# · Python · TypeScript · Kotlin · Swift · Dart · SQL

Backend · Infra Node.js · MySQL · PostgreSQL · WebSocket · WebRTC · AWS EC2 · S3 · Lambda · Cloudflare

Workers · Docker · nginx

갱신 2026-09-07 · https://paka9999.github.io


